Gra Slimak

17 czerwca w Szkole Podstawowej w Skutach odbyta sie gra terenowa Slimak. Przygotowaniem
stanowisk i rozmieszczeniem numerowanych zadan na terenie wokot szkoty zajeli sie
uczestnicy zajec Orientuje sie i Scoolski projekt. Uczestnicy gry zostali podzieleni na zespoty:
czerwony, niebieski, zielony i z6tty. Po oméwieniu zasad rozpoczeta sie gra. Zakonczenie
nastapito w momencie, gdy wszystkie zespoty dotarty do mety na planszy Slimaka. Wszyscy
uczestnicy otrzymali nagrody za ukonczenie gry. W trakcie rozwigzywania zadan uczniowie
wzbogacili i utrwalili wiadomo$ci o przyrodzie. Gra okazata sie ciekawa i udana. Dostarczyta
duzo wrazen zarowno uczestnikom, ale i prowadzgcym. Dzieci w szybkim tempie rozwigzywaty
zadania, utrwality i poszerzyty swoje wiadomosci przyrodnicze oraz uczyty sie wspétpracy w
zespole. Gra zorganizowana w ramach projektu ,Poczuj, ze potrafisz” realizowanego przez
Fundacje Przyjaciele Szkoty w Ksigzenicach, sfinansowanego przez Fundacje PZU.
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